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1 产品组成

1.1 产品清单
	产品名
	备注

	网络开发方式(B/S或C/S)
	BE Server 安装光盘
	

	
	USB加密狗
	BE Server加密狗

	
	
	

	
	BE Space 安装光盘
	

	
	BE Space 使用说明书
	电子档

	
	BE Space 开发指南
	电子档

	
	
	

	单机开发方式
	BE Space 安装光盘
	

	
	USB加密狗
	BE Space加密狗

	
	BE Space 使用说明书
	电子档

	
	BE Space 开发指南
	电子档

	
	
	


1.2 支撑软件列表

	产品名
	备注

	ESRI ArcSDE
	提供网络矢量数据

	GeoServer
	提供网络矢量服务

	
	

	
	

	
	


2 产品体系
蓝色星球（Blue Earth）是由上海九运通用软件有限公司开发成功的一款“数字地球”应用软件。它可以将航拍照片、卫星图像、高程数据、三维模型、栅格地图和应用数据集成在一起，形成一个数字地球模型。其时/空特性、数据动态加载方式、网络分发能力和强大的数据展示能力，以及追求真实还原客观世界的理念和方法，带给用户全新的体验，具有巨大的应用潜力和前景。

2.1 蓝色星球（BlueEarth）系统框架
蓝色星球（BlueEarth）软件产品系列采用了“整体规划、分步实施、滚动发展”的开发策略。技术框架如图2-1所示。
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图2-1 蓝色星球（BE）技术框架

2.2 蓝色星球（BlueEarth）产品系列
“蓝色星球时/空（3D+T）信息系统集成开发平台”系列产品，包括了蓝色星球（BE）的基础数据处理和创建平台、业务信息时/空化处理平台、桌面集成/控件开发平台、网络服务器、全球浏览器和主要功能演示播放器等部分组成。具体有：蓝色星球基础数据创建平台（BlueEarth Factory）、蓝色星球业务信息处理平台（BlueEarth Operation）、蓝色星球桌面集成/控件开发平台（BlueEarth Space）、蓝色星球网络服务器（BlueEarth Server）。

蓝色星球（BE）软件产品体系及相互之间的关系如图2-2所示。

图2-2蓝色星球（BE）软件产品体系的功能和关系示意

    ◆ 基础数据处理和创建（BE Factory）软件：可以将不同分辨率、不同时间获取的航拍影像、卫星遥感影像和数字高程模型（DEM）等数据进行融合处理，创建具有时间属性的高逼真度、高精度的三维地理空间基础栅格数据。

    ◆ 业务数据时/空化处理（BE Operation）软件：提供了将各行业的业务数据在三维空间中，对空间位置和时间序列进行有机关联的平台，可达成最接近客观环境和最说明问题的效果，并追求业务数据最佳的展示和更好的应用。

    ◆ 网络服务器（BE Server）软件：将BE Factory融合处理的三维时/空基础数据，以数据流的形式通过内部网或互联网分发到客户端，具有很强的支持多用户的并发请求能力，低带宽条件下能够高效的保证客户端应用对数据的流畅访问。
    ◆ 桌面集成开发平台(BE Space)软件：提供了一套功能完整的API接口，支持用户二次开发。通过COM接口，用户可以方便的将三维窗口、时间轴、目录树等嵌入到专业应用系统界面中。

2.3 蓝色星球（BlueEarth）产品简介

2.3.1 集成开发平台（BESpace）

蓝色星球时/空(3D+T)信息系统桌面集成开发平台（BlueEarth Space）是BlueEarth系列软件的一个组成部分。

◆ 系统界面：
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图2-3 桌面集成开发平台（BlueEarth Space）的界面

BE-Space支持以客户自己的影像数据构建数字化世界。实现对BE-Factory创建的地理配准三维模型的编辑和注记，用户可将地形地貌经验内容充实到模型中，以增加本地地貌特征内容。在三维地球模型上叠加本地地貌信息，创建交互式应用系统，以区域的独特视角展现区域地貌特征、视域、地物间关系等。

在真实还原-三维空间要素的基础上，还可以通过增加时间维度和各类专题数据维度，构成融空间、时间和社会信息为一体的多维数字-平台，可以形成用于各种行业应用的多层次的服务平台。

BE-Space模块采用COM组件开发技术，除提供了三维视窗操作功能之外，还增加了编辑、分析和控制工具，以及用户界面定制功能。所有利用BE-Space API开发的工具都可以单独运行或依托BE-Server在网络环境下运行。

BE-Space提供三维对象编辑功能，用于创建、输入、处理和编辑各类三维对象。也可以从标准GIS文件和空间数据库中输入各种地形叠加所需要的信息，如注记、图像标签、简单二、三维几何体。
◆ 二次开发接口
(1) BE-Space API：增强的COM接口，可控制三维场景中所有的对象及其动作。用于定制BE-Space应用系统，提供扩展功能用于访问外部数据，例如数据库、GIS文件和实时数据。所有COM提供的接口可以通过JavaScript、C++或.NET等访问。
(2) Active X控件集：BE-Space可将“三维视窗”和“目录树控制窗口”以Active X的形式输出，从而使可以开发独立的用户界面。开发人员可将这些Active X控件无缝地集成到任何Windows或Web环境的应用系统中。
(3) 用户接口API：是对标准BE-Space API的扩充。利用其强大功能，开发人员可使用大多数BE-Space 的工具和函数，并能够以此为基础开发新插件，扩展BE-Space功能。
◆ 主要功能： 

 (1) 通过标准COM接口提供二次开发，提供创建和发布三维地形可视化信息；

(2) 提供通用的编辑工具，用于在三维地形模型中创建文本标注、图像标签、用户自定义对象和几何图形；

(3) 以网络数据流形式高效展现地形及叠加地貌信息；

(4) 在线或离线导入GIS数据图层或有地理配准信息的遥感影像；

(5) 提供三维测量及地形分析工具；

(6) 可创建预设观察路径，并沿路径进行动态显示；

(7) 三维视窗中的快照功能及影像文件输出功能；

(8) 可以设置各类三维对象的热链接边，在选中对象时指向设定的网页、或其它超级链接。
注：在桌面集成/控件开发平台(BE Space)V2.0之前的版本，支持用户导入外部创建的三维建筑模型；在(BE Space)V2.1之后的版本，支持用户采用google公司提供的创建工具自主创建三维建筑模型；并为用户提供快速、方便的Google 3D模型导入方法。
2.3.2 基础数据创建平台（BE Factory）

蓝色星球基础数据创建平台（BE Factory）是BlueEarth系列产品中的一个模块，用于为可视化应用系统创建有精确地理坐标、效果逼真的基础地理数据。它集成各种栅格数据并创建供BE-Space使用的三维、多时相的地理空间影像。BE-Factory通过叠加航片、卫星影像、地形数据、数字高程模型以及各种矢量地理数据，可以迅速方便地创建海量的地貌信息基础地形数据库。BE-Factory支持多种输入数据格式，能够实现多种不同分辨率、不同大小数据的融合、数据投影转换、数据剪裁，从而构建最终的海量地形数据库。BE-Factory可以将自然地形、地貌、山体、河流、道路、建筑、环境以及重大基础设施等城市自然和建设要素，通过划分模型单元和管理对象，进行平面、高程、结构、色彩等的数字化处理，按照统一坐标无缝拼接而成的区域或城市可视化三维数字模型。可制作任意尺寸真实质感三维场景。一旦三维场景制作完成，可输出为支持网络访问的三维地形数据库，在此基础之上导入各类二、三维的动态或静态对象，并以网络数据流的形式分发给终端用户。
系统界面
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图2-4 蓝色星球基础数据创建平台（BE Factory）工作界面

◆ 工作模式
在基础数据处理的过程中，平台将不同格式的基础数据转换成BEX内部交换格式，然后进行处理、编辑、融合、压缩等，最后打包成 .BEE文件格式输出。工作流程见图3.1所示。


图2-5 基础数据创建平台（BE Factory）

◆ 主要功能
(1) 高效的海量地理数据处理、快速构建金字塔的能力；

(2) 支持超过TB级地理数据的快速存取
(3) 通过数据压缩降低数据占用存储空间

(4) 支持大多数格式的地理数据来源

(5) 自动融合（拼接）不同空间分辨率的原始数据
(6) 提供接口实现客户化定制，通过插件方式支持扩展读取新格式数据
(7) 提供完善的编辑工具，可创建和扩展用户自定义图层
◆ 数据接口

卫星遥感数据 格式：TIFF/GeoTIFF 、IMG等；

高程模型数据 格式：TIFF/GeoTIFF 、IMG等；

注：可根据用户的需求，开发支持相应的数据格式和数据库接口。

2.3.3 业务信息处理平台（BE Operation）

蓝色星球时/空（3D+T）信息系统的开发，既是为了满足各行各业对地理空间信息应用的需求，同时也是提供基于全球时/空信息平台开展承载各类非地理空间信息进行更加广泛应用的实用系统。通过建立各行业的业务数据与蓝色星球（BE）平台的时间与空间的关系，实现各类数据在三维地理空间和时间环境中的管理、展现和应用。 

◆ 处理流程

图2-6 业务数据时/空一体化处理平台（BE Operation）

蓝色星球（BE Operation）业务数据时/空一体化处理平台的处理对象有两个方面：

一是直接从已有的GIS系统中，按图层进行分类导入；二是通过业务数据时/空一体化处理平台（BEO）对各类业务数据进行时/空处理，并按分类分层导入。

◆ 主要功能：
    字典编码功能：具有检索、更新、维护平台中使用的数据字典的功能。


信息编码功能：具有对文档、图片、声像片、矢量、遥感图像、交互式媒体等多种格式、多种来源的综合信息进行信息分类、信息关联编码等多种编码处理与入库管理维护。


数据打包功能：具有对业务数据和基础数据进行按区域按类别打包输出与导入，进而实现综合业务数据的远程加载与更新功能。


辅助编码功能：具有多种综合信息编码辅助功能，如对各种格式的文档进行浏览查看，以三维形式浏览各种分辨率遥感影像、定位目标坐标或区域坐标并进行自动编码，接收处理并分发多种实时信息等。

2.3.4 网络服务器（BE Server）

将BE Factory融合处理的三维时/空基础数据文件（BEE），以数据流的形式通过内部网或互联网分发到应用端，支持多用户并发数据请求，能保障低带宽条件下应用的高效流畅。

◆ 应用界面：
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图2-7网络服务器（BE Server）应用界面

◆ 软件特点
能够同时向多用户传送BlueEarth基础地理数据，BE-Server使得用户能够实现以地理信息平台为基础的各类网络应用。
BE-Server采用了渐进式传输技术，其运行对网络的带宽不存在较大的依赖性，不会被短暂的网络中断而影响使用，能够更有效、更平滑地展示三维遥感影像。
◆ 主要功能：
(1) 通过广域网或局域网进行三维基础地形数据的传输；

(2) 对低带宽的情况能够自动进行优化；

(3) 充分利用多处理器服务器的硬件优势；

(4) 可提供海量基础地形数据服务，数据大小只受限于存贮介质。

2.4 蓝色星球（BlueEarth）软硬件配置

使用蓝色星球集成开发平台，推荐的硬件配置如下：

客户端：（最低硬件配置） 

CPU 主频≥1.6GHz，单核； 

系统内存 ≥512MB； 

硬盘空间 ≥100GB； 
显卡     ≥32M 显存（独立显卡，支持3D、支持DirectX 9.0以上版本或OpenGL）

屏幕分辨率1024x768, 16 位增强色的显示器

服务器：（最低硬件配置）

CPU主频 ≥500MHz； 

系统内存 ≥512MB； 

硬盘空间 ≥200GB； 
服务器：（建议硬件配置）
处理器:  Inter Xeon（至强） 四核 X3430 @ 2.4GHz；

主板:    联想 To be filled by O.E.M.)；

内存:    2 GB ECC Unbuffer DDR3 1066；

主硬盘:  2×500G 热插拔SATA3.5寸硬盘；

主显卡:  集成显示控制器；

主光驱:  DVD光驱；

主声卡:  集成声卡控制器；
主网卡:  集成1000M自适应网卡；
系统软件配置如下：

客户端：Microsoft Windows 2000 或XP；

DirectX9.0C或OpenGL 驱动程序；

BESpace。

服务器：Windows Server 2003；

GEOServer或Arc SDE等；

IIS6.0；

BEServer。

3 数据组织

3.1 蓝色星球（BlueEarth）的数据组织结构

在利用蓝色星球时/空（3D+T）信息集成开发平台，研制地理空间信息应用系统的过程中，将涉及两个方面的数据信息：一是地理空间及其属性信息（包含不同时间生成的地理空间信息），如：卫星遥感影像、航拍影像、DEM、DSM、DOM、DLG、三维模型数据等；二是在地理空间和时间段范围内产生和采集的其它信息（可以认为是各行业内的业务信息、专业信息和多媒体信息等）。所有涉及的数据信息体现了数据种类多、数据量大、数据结构复杂等特点，图2-8是蓝色星球（BE Space V2.1）版本的数据组织结构与网络环境中各部分之间的数据流向。
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图2-8蓝色星球BE Space V2.1版本网络环境中的数据组织结构
说明： 

◇ BE Space： 是地理数据、业务数据、标注等信息的导入、编辑、处理与显示的平台；

◇ KML：是一种开放标准，其官方名称为 OpenGIS® KML 编码标准（OpenGIS® KML Encoding Standard，简称 OGC KML），由开放地理空间联盟（Open Geospatial Consortium, Inc.，简称 OGC）维护，是一个基于XML语法和文件格式的文件，用来描述和保存地理信息如点、线、图片、折线。在此作为BE Space的工程文件格式使用。
OGC KML 的完整规范可以在
http://www.opengeospatial.org/standards/kml/ 中找到。
KML 的完整 XML Schema 位于http://schemas.opengis.net/kml/ 上。
◇ 是BE Space 2.0专用工程格式文件。
◇ 矢量插件：支持矢量文件导入，支持Arc SDE,WFS标准（如GeoServer）矢量网络服务；
◇ BE Server：提供网络影像数据服务的模块；

◇ BE Factory：将影像、航片、栅格地图和高程等数据制作成BEE文件的软件平台；

◇ BE Operation：是对业务信息（或专业信息等）进行时/空化处理的模块，目的是建立业务信息与地理空间平台之间的时空关系；

◇ HTTP服务器，在此主要是提供3D模型文件导入的服务； 

◇ 符合WFS的矢量发布服务器，如GeoServer，其采用OpenGIS Web 服务器规范的 J2EE 实现，利用 GeoServer 可以方便的发布地图数据，允许用户对特征数据进行更新、删除、插入操作，通过 GeoServer 可以比较容易的在用户之间迅速共享空间地理信息。 
基于Blue Earth Space V2.1版本开发应用系统时，需要外部提供各类数据的服务支持，如：地形数据（影像＋DEM）、矢量数据、3D模型、标注信息、业务数据等。当这些数据放在本地时，将这种应用设计成BE Space的单机版，当数据通过网络提供服务时，将这种应用设计成BE Space网络版。BE SpaceV2.1产品的系统结构如下图所示：

 SHAPE \* MERGEFORMAT 



图2-9 蓝色星球BE Space V2.1版本产品数据组织关系

BE Space V2.1版本与BE Space V2.0版本的最大区别在于数据的组织，V2.0版本是将矢量信息、标注信息、3D模型等打包在.BEP工程文件中；V2.1版本则是采用了Kml文             图2-10 BE Space V2.1的数据组织结构
件的方式，实现工程
数据的组织。
3.2 基于GeoServer的WFS配置

在BE Space中“导入”->“矢量服务”，弹出“请选择矢量服务”对话框，在下拉列表框中选择“服务类型”，单击“选择”按钮，进入“选择WFS服务源”对话框，输入相应设置：

举例如下：
· WFS服务器：http://localhost:8888/geoserver/wfs
· WFS版本：1.0.0（此为可选项）

· 用户名：UserAdmin

· 密码：******
单击“连接”按钮，即与Geoserver的WFS服务进行连接。出现“选择图层”对话框，选择需要添加的图层，单击“下一步”，显示“图层设置”对话框，单击“导入”按钮，完成矢量服务的导入。
4 开发接口

蓝色星球（BE）集成开发平台，提供了一组COM核心组件，用户可以通过符合COM协议的API接口与数字地球通讯。控制所有动态、静态对象和属性信息层以及应用信息层，实现功能定制（二次开发）。蓝色星球（BE）集成开发平台提供了两种扩展接口，一种是数据文件形式（包括shp、kml等），另一种是基于COM协议开发的组件API形式。

4.1 基于数据文件形式的API接口
Blue Earth File API可以直接加载shp格式的各类用户专题数据文件，可以选择以静态（全要素）方式或以动态方式（LOD）加载，因此可以使用数据量较大的矢量数据，同时初始加载几乎无须等待。

Blue Earth File API可以直接加载通用的kml格式数据文件。

说明：LOD：Load On Time（及时加载或适时加载）。

4.2 基于COM协议的组件API接口

BESpace组件设计了框架接口（IBESpace）、目录树接口（ITargetTree）、目标管理接口（ITargetMap）、相机接口（ICamera） 、 绘图接口（IDraw）、截图接口（IPrintScreen）、目录树项接口（ITreeItem）、可定位对象接口（IPosition）、目标接口（ITarget）、组合接口（IFolder）、动目标接口（IVehicle）、矢量图层接口（IFeature）、弹出信息接口（IPopupInfo）、观察路径接口（IRoute）、视频接口（IVideo）和时间应用接口（ITime）共16个接口。
各接口的功能设计如下： 

⑴ 框架接口（IBESpace）：提供了访问BE开发版主要功能的简洁、基础操作方法。

⑵ 目录树接口（ITargetTree）：采用树形（文件目录形）的目标管理方式，目标可以按类别存放于不同目录之下，对于同一目录，可以同时进行显示、隐藏、删除等操作。

⑶ 目标管理接口（ITargetMap）：提供了管理三维窗口中对象的接口，用户可以通过此接口，添加、删除、修改对象。（该接口参考了Google的KML标注）

⑷ 相机接口（ICamera ）：提供了视角控制、分辨率控制等相机相关控制的用户接口。

⑸ 绘图接口(IDraw)：提供了绘图接口，如屏幕坐标与地理坐标之间转换，输入模式控制等接口。

⑹ 截图接口(IPrintScreen)：提供了屏幕截图及导出影像的接口。

⑺ 目录树项接口(ITreeItem)：是各种对象、标注、3D模型等要素的基类，提供对依附数据、目录树要素等的操作和访问。

⑻可定位对象接口：(IPosition)从目录树项接口(ITreeItem)派生，增加了对对象位置的操作和访问。

⑼目标接口：(ITarget)从可定位对象接口(IPosition)派生，增加了消息处理、纹理操作、关联标注、目录树节点操作等访问功能。

⑽ 组合接口：(IFolder) 从可定位对象接口(IPosition)派生， 所管理的目标对象为目标信息目录树的一个中间节点（类似于文件夹），可以把相同性质或专门指定的部分目标对象或组对象合在一起管理。组合接口提供对这些对象的样式、位置、依附数据、目录树要素等的操作和访问。

⑾ 动目标接口（IVehicle）：从目标接口派生，提供动态目标（飞机、车辆）沿路径运动方式。
⑿ 矢量图层接口（IFeature）：从目标接口派生，提供以文件或服务形式导入矢量图层数据。
⒀ 弹出信息接口（IPopupInfo）：提供目标对象关联信息内容、弹出方式、大小等属性的设置。
⒁ 观察路径接口（IRoute）：从ITarget 扩展出的高级接口。
⒂ 视频接口（IVideo）：从ITarget 扩展出的高级接口。

⒃ 时间应用接口（ITime）：通过对时间轴的托动，实现对遥感影像数据、本地标注数据、业务数据的动态变更。
5 软件安装

5.1 安装BE Space

运行安装程序文件BESpace.msi，出现如下安装界面：
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点击“下一步”，出现如下界面：
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选择安装文件夹和使用人，点击“下一步”，
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点击“下一步”，出现安装进度界面，
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接着将出现安装加密狗驱动界面：
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点击“下一步”，
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驱动安装完成出现：
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点击“完成”将出现：[image: image12.png]18 BESpace.
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说明BESpace已经成功安装，点击“退出”则退出BESpace安装过程。

5.2 卸载BE Space

运行“开始”->“控制面板”->“添加或删除程序”，选中BESpace，点击“删除”按钮，
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继续运行，出现下面界面：
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选择“下一步”，出现：
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选择“卸载驱动程序”，点击“下一步”，最后出现：
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点击“完成”将实现对BESpace软件的删除。

5.3 安装BE Server

运行安装程序文件BEServerSetup.msi，出现如下安装界面：
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点击“下一步”，出现如下界面：
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选择安装文件夹和使用人，点击“下一步”，
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点击“下一步”，出现安装进度界面，
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接着将出现安装加密狗驱动界面，安装方法同“5.1 安装BE Space”中的加密狗驱动安装。在加密狗安装完成后，界面显示：
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说明BE Server已经成功安装，点击“关闭”按钮即可。
5.4 卸载BE Server

运行“开始”->“控制面板”->“添加或删除程序”，选中“BlueEarth服务管理器”，点击“删除”按钮，
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系统提示是否删除BlueEarth服务管理器，单击“是”按钮，系统开始删除软件，
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同时系统提示删除加密狗驱动，方法同“5.2 卸载BE Space”，全部完成后，即成功卸载BEServer。
6 系统配置

6.1 BE Server的配置
运行“开始”->“蓝色星球”->“BlueEarth服务管理器”，显示如下所示界面：
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1、 设置Bee文件路径：
a) 添加Bee文件夹列表信息：单击“添加新文件夹”，弹出“浏览文件夹”对话框，选择Bee文件所在的文件夹

b) 删除Bee文件夹列表信息：首先在Bee文件夹列表中选择需要删除的行，单击“删除选中文件夹”按钮即可。
2、 设置IP配置
a) 在“IP地址：”项，输入发布BE Server服务的IP地址；
b) 在“端口：”项，输入端口号；

c) 单击“修改IP配置”项，系统提示“确实要修改IP配置参数吗？”，单击“确定”按钮。
3、 启动服务
单击“启动服务”按钮，系统进行服务加载，启动完成后，“启动服务”按钮置灰，为不可用状态，“停止服务”按钮成可用状态，状态栏显示“BE Server 服务正在运行”。
4、 停止服务
单击“停止服务”按钮，服务开始停止，完成后，状态栏显示“BE Server服务已停止”。 
7 开发实例

7.1 基于COM组件的C/S开发
本样例开发环境：Microsoft Visual Studio 2010，使用语言：C#。

1、 在IDE中选择“工具”->“选择工具箱项”，打开“选择工具箱项”，选择“COM组件”选项卡，选择“BE_InfoWnd Class”和“BE_MainWnd Class”两项，然后单击确定。此时在“工具箱”中新增[image: image25.png]
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 两个控件，在“解决方案资源管理器”中的“引用”中自动添加“BEE9Y”项。
2、 BE_InfoWnd Class:目录树控件
BE_MainWnd Class:地图控件
3、 在项目中的使用方法举例：
a) 变量定义

private IBESpace iBESpace = null;

private IDraw iDraw = null;

private BESpaceClass be = null;

private ITargetTree itargetTree = null;

private IPrintScreen iPrintScreen = null;

private ITargetMap iTargetMap = null;

private ICamera iCamera = null;

private IFolder iFolder = null;
b) 变量实例化
iBESpace = new BESpaceClass();

iDraw = new BESpaceClass();

iPrintScreen = new BESpaceClass();

iTargetMap = new BESpaceClass();

itargetTree = new BESpaceClass();

iCamera = new BESpaceClass();
c) 举例
void be_OnMouseMove(int nFlags, int iX, int iY, ref object pbHandled)

{

......
//通过屏幕坐标获取经纬度坐标

object wX, wY, wH, objID;

object objType = 0;

iDraw.ConvertScreenToWorld(iX, iY, ref objType, out wX, out wY, out wH, out objID);

......
}
7.2 基于ActiveX的B/S开发
1、 添加引用：

Interop.BEE9Y.dll
2、 在页面的Body内添加如下代码，使页面加载控件：

<object id="BE" classid="CLSID:b5386191-441b-4a50-acfb-6d424b49e160" height="600px">

</object>
<object id="BEWND" classid="CLSID:b5386192-441b-4a50-acfb-6d424b49e160" height="720px"  width="1350px">                                                                              

</object>

<object id="BETree" classid="CLSID:b5386193-441b-4a50-acfb-6d424b49e160" height="330px" width="200px">

</object>
3、 ：使用如下方法初始化页面
var bespace = null;

var targettree = null;

var targetmap = null;

function onInit() {

try {

//创建实例

bespace = BE.interface("IBESpace");

targettree = BE.interface("ITargetTree");

targetmap = BE.interface("ITargetMap");
camera = BE.interface("ICamera");

}

catch (e) {

alert("控件初始化失败！");

}

if (bespace != null) {

bespace.Open("F:\\Data\\SH.KML");  //加载数据，要确保数据文件存在

          }

      }
4、 在页面中进行调用对象及方法
//西湖十景
function TenLandScape(L_Name) {

try {

ClearAll();

var m_path = "BlueEarth\\西湖十景\\" + L_Name;

tenView = targettree.FindItem(m_path);

camera.LookAtTarget(tenView, "flyto");

}

catch (e) {

}

}
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